【中班】第4單元   翻滾吧！小紅帽
學習目標：
˙認識、體驗圓形的特性與遊戲。
故事引導：

    小紅帽提著一籃食物，邊哼著歌走在森林中。沒想到香噴噴的食物味道，卻引來肚子餓得咕咕叫的大野狼。他悄悄的靠近小紅帽，想一口吃掉她。沒想到被聰明的小紅帽發現，她對野狼說：「野狼大哥，我們來比賽吧！如果你贏了，這些食物全都是你的！」小紅帽要跟野狼比賽什麼呢？
活動內容：
活動一：小紅帽和大野狼
【科學遊戲動手玩】

■自備材料：彈珠、尺、長方形板子、墊高物、紙盒、珍珠板、剪刀、膠帶。

■教具：保齡球組。
活動步驟：

1.彈珠比賽

(1)先引導幼兒觀察課本的16頁，說說看小紅帽彈出的粉紅色彈珠和大野狼彈出的藍色彈珠，

  哪一顆較遠？哪一顆較近？是怎麼知到的呢？（從書頁最下面的數字刻度來比較，小紅帽

  彈得較近，大野狼彈得較遠。）

(2)將幼兒分成兩組，告知將進行分組彈珠競賽。
(3)在地面上畫出或用膠帶貼出起始線。請幼兒各取一顆彈珠，從起點開始用手指輕彈，使彈

  珠向前滾動。
(4)引導幼兒觀察並感受彈動彈珠時，手指用力大小與彈珠滾動距離的關係。（用越大力彈珠滾
  越遠，用越小力彈珠滾較近。）
(5)老師幫忙用尺測量，並記錄每一組彈珠移動的長度。
(6)建議最後累積長度最少的該組幼兒即為優勝組，以避免幼兒為贏得優勝，反而力道失控的

  彈動彈珠。
◎指導要點與注意事項：

  ˙建議在地面上進行活動，較能避免幼兒因力道失控，而使彈珠滾落桌面。
2.滾球比賽
(1)取出搭配教具：保齡球組。將保齡球瓶擺放好之後，引導幼兒在一定的距離外推球，將球
  瓶撞倒。
(2)接著老師墊高木板的一端，做成斜坡的樣子，擺放在同步驟(1)的相同距離處。請幼兒從斜
  坡上把球滾下來，撞倒球瓶。
(3)請幼兒說說看，從平面滾球還是從斜坡上滾球，哪一種方式撞倒球瓶較容易呢？（從斜坡
  上滾球，能比較輕易的將球瓶撞倒。）
(4)將幼兒分組，進行滾球比賽，體驗斜坡與撞擊力的關係。
◎指導要點與注意事項：

  ˙利用所附教具取代積木進行遊戲。
原來如此 利用斜坡滾球會因為「重力加速度」的關係，力的作用會較大。
3.彈珠迷宮

(1)利用回收的大紙盒（盒蓋或盒面皆可），請幼兒們將珍珠板用膠帶固定在紙盒中，當作迷宮
  路徑。
(2)設定好起點和終點，將彈珠放入完成的迷宮紙盒中，並請兩位小朋友分別拿紙盒的兩端。
(3)請兩位小朋友合作，將彈珠從起點滾到終點。

◎指導要點與注意事項：

  ˙將珍珠板固定在紙盒中，當成迷宮路徑時，要注意間距，路徑太窄彈珠無法通過，路徑

    太寬，就失去迷宮的趣味嘍！
★科學想想  找一找，身邊還有哪些物品是圓形的呢？它們的特色是什麼呢？

　˙球、彈珠、鈕扣、飛盤等，我們的生活中有很多圓形的物品。圓形物品，不論是球體或

    是圓柱體，邊緣都很平滑沒有角，因此很容易滾動。
活動二：玩玩「圓形」
■自備材料：書本、木板、圓球、方形、三角形的積木。

活動步驟：

1.老師準備形狀積木做教學。請幼兒說一說，圓球和三角形、方形外形看起來如何？（圓球
  很光滑，沒有任何角；三角形有三個邊、三個角；方形有四個邊、四個角。）
2.接著老師用木板墊高搭成一個斜坡，請幼兒將圓球和三角形、方形積木一起放在斜坡頂端，
  觀察三種物品滾動的情形。
3.請幼兒說說看，圓球和方形、三角形積木在斜坡上會如何？（圓球會一直往下滾，三角形、
 方形積木則會用滑動的方式移動，不會滾動，速度也較圓球慢。）
原來如此 圓形在表面上沒有任何稜角，所以最容易滾動。
★科學想想  試一試，如果沒有利用斜坡，圓形是不是也滾動最快的呢？
  ˙沒有利用斜坡，圓形依然滾動的最快。因為圓形沒有角，而三角形和方形各有三個和四個角，摩擦力大，所以不容易滾動。
活動三：不倒翁
【科學遊戲動手玩】

■妙妙盒材料：紙圈、黏土、彈珠。

■自備材料：不倒翁玩具、畫筆、膠帶、瓶蓋、黏土、彈珠。

活動步驟：

1.推動不倒翁玩具，讓幼兒觀察平衡的現象。（不倒翁的重心在玩具最下方，推動時會左右搖

  晃，不會傾倒。）
2.告知幼兒將進行不倒翁的製作活動，並取出妙妙盒中所搭配的材料：紙圈、黏土、彈珠。
3.請幼兒在紙圈內側用黏土把彈珠固定住，做出紙圈的重心。並引導幼兒觀察，有加「重心」
  的紙圈，和沒加「重心」的紙圈，推起來感覺如何？（沒加重心的紙圈容易四處滾動或倒
  下，加了重心後的紙圈只會左右搖晃。）
4.請幼兒運用畫筆或是剪貼色紙裝飾紙圈，完成不倒翁。
5.老師準備瓶蓋，讓幼兒觀察瓶蓋容易滾動的現象，再用黏土和彈珠做出瓶蓋的重心，讓幼

  兒觀察瓶蓋滾動的現象有什麼改變？（容易滾動的瓶蓋加了重心之後，就變成只會左右晃

  動，像不倒翁一樣。）
原來如此 「重心」讓底蓋保持平衡，不持續滾動。
★科學想想  如果把紙圈內側的黏土和彈珠拿起來，不倒翁玩起來會有什麼變化呢？

  ˙黏土和彈珠拿起來後，不倒翁容易四處滾動或倒下。
教學充電站：

˙圓形在表面上沒有任何稜角，摩擦力較小，所以最容易滾動。車子的輪子，輪緣到軸心的距離皆相同，滾動時最穩定，所以許多需滾動或旋轉的東西都是圓形的。
˙平衡玩具向一邊傾斜時，由於重心位置改變，重心和支點不再同一垂直線上，這時重力作

  用會讓平衡玩具繞著支點擺動，直到恢復平穩為止。
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