【大班】第3單元   滾動樂園
學習目標：
‧了解車子與輪子的關係。

‧知道圓形的輪子可以減少摩擦力，方便滾動等特性。
故事引導：

    滾動樂園裡，每個人都好會滾動喔！圓圓的輪子最常在馬路上滾啊滾，他常常說：「雖然我圓圓扁扁的，身上還有凹凸不平的花紋，但是我是車子的好幫手呢！」圓圓又亮亮的彈珠很會滾，他常常說：「雖然我圓圓小小的，但是小朋友最愛找我玩遊戲了！」圓圓又大大的皮球也很會滾，他常常說：「我又圓又大，打保齡球一點也難不倒我喔！」哇！滾動樂園裡每個人都好厲害喔！小朋友你喜歡哪一個呢？
活動內容：
活動一：一起來賽車
【科學遊戲動手玩】

■妙妙盒材料：紙杯、吸管、輪子、竹筷。

■自備材料：剪刀、膠帶、紙張、色筆。

活動步驟：

1.取出妙妙盒材料包所附的材料，先將兩根吸管平行黏貼在紙杯側邊。（如課本P.12）
2.畫出自己喜歡的造型，黏貼在紙杯上，或在紙杯上畫出自己喜歡的圖案。
3.分別把竹筷穿過吸管，並在竹筷兩端套上輪子，就完成紙杯小汽車嘍！
4.請幼兒朝著紙杯吹氣，試試看，用力吹氣和輕輕吹氣，紙杯小汽車前進的速度有什麼不同。（吹的力氣大，紙杯小汽車前進的速度會較快。）
5.可讓幼兒兩兩一組一起比賽，看看誰的紙杯小汽車跑得快？一起研究什麼方式才讓紙杯小
汽車跑得快？
6.讓幼兒親自操作並發表：車子為什麼可以從斜坡上很快的滾下來？（因為車子有會滾動的
  輪子。）
7.請幼兒觀察輪胎，說一說，輪胎是什麼形狀？輪胎上可以看到什麼呢？（輪胎是圓形的， 

  輪胎上有凹凹凸凸的紋路。）
8.讓幼兒思考並自由發表想法：為什麼輪胎要有紋路呢？（深深的紋路可以增加和地面間的
  摩擦力，騎車、開車時才不會摔倒或打滑。）
9.讓幼兒依舊經驗或圖片觀察車子與輪子的關係，如：車子的大小、功用與輪子數量的關係。
★科學想想  如果輪子不是圓形的，也可以滾動嗎？
  ˙圓形容易滾動，如果不是圓形就不容易或完全不能滾動。

· 原來如此  圓形的輪子滾動時摩擦力很小，所以若胎壓不足，輪胎和地面間的摩擦力就會 

              變大，因此車子行進時就會較費力。
活動二：滾動力量大
■自備材料：彈珠、圓柱形鉛筆、紙盒、皮球、保齡球、木板。

活動步驟：

1.準備大小彈珠，讓幼兒親自操作玩玩打彈珠的遊戲，觀察力量大小和彈珠滾動遠近的關係。 （力量大彈珠滾得遠，反之則否。）

2.紙盒中放置重物，如：三顆石頭，在盒子的一端綁上繩子，請幼兒試著拉動繩子，感受施

  力的大小；之後在紙盒的下方擺上數枝圓柱形的鉛筆，再請幼兒試著拉動繩子，感受施力

  的大小，比較前後兩者所花力氣的大小差別。（後者較省力、輕鬆。）
3.先在地板將保齡球瓶排好，請幼兒在地面上滾球推倒保齡球瓶，看看能推倒幾個？再取一
 塊木板，墊高搭建一個斜坡，讓皮球從斜坡上滾下，看看能推倒幾個排好的保齡球瓶？比較
 兩者推倒的保齡球瓶數有什麼不同？（球從斜坡上滾下的，推倒的保齡球數較多。）
★科學想想  如果圓筆桿鉛筆改成其他形狀的筆桿，滾動的狀況會一樣嗎？

˙不會一樣。因為其他形狀的筆桿不容易滾動。
教學充電站：
˙輪子有一個獨特之點，就是它們都是圓的，沒有稜角，可以均勻地滾動或旋轉。這就使得
  腳踏車、汽車、火車和電車等各種陸上交通工具可以在公路、鐵軌和崎嶇的地面上順利行
  走。此外，輪子的圓周運動使它可以不斷的把引擎的動能傳遞出去，形成了向前進的力量。
˙輪胎的「溝紋」（紋路）會使胎皮表面粗糙，增加摩擦力。若摩擦力太小，開車活騎車時容

  易發生危險，所以輪胎表面都必須與地面保持適當的摩擦力。

PAGE  
2

