大6　風從哪裡來？
	    教學目標
	     科學概念
	     科學應用
	   科學態度

	●觀察體驗空氣對流的現象。
●觀察風速大小所造成的現象。
	●知道空氣對流會產生風。

●風速大小會影響物品飄動（轉動）的強弱。
	●利用吹氣來觀察空氣流動產生的現象。
	●會耐心進行實驗
●能細心觀察、辨別。


	
	          教學流程●觀察與討論
	   指導要點與注意事項

	活

動

一

：

風

從

哪

裡

來

？
	情境引導：

●利用有風的日子，讓幼兒到戶外吹吹風，「說說看，風吹來了，有什麼感覺？」（涼涼的，好舒服。）

●「風是怎麼來的呢？」（幼兒自由回答，空氣流動會產生風。）
活動步驟：
1.問幼兒：「風來了！風從哪裡來呢？說一說，你怎麼知道的呢？」
2.風來時，老師讓幼兒觀察樹葉、頭髮、衣襬、旗子等飄動的情形，讓全體幼兒觀察頭髮、旗子的飄向（如果在室內的情形，老師可自行製造風來吹動旗子，讓全班幼兒觀察旗子的飄向和風的來向有何關係）。
3.問幼兒：「風來了！旗子向右飄，衣服向左飛……，那麼風從哪裡來呢？說一說，你怎麼知道的呢？」（旗子向右飄，風從左邊來；衣服向左飛，風從右邊來。）
4.「『風向雞』也會告訴我們風從哪裡來喔！我們一起用自己做的風向雞來找出風吹的方向。」
	●讓幼兒觀察：風來了，樹葉、頭髮、
 衣襬、旗子等飄動的情形。
●生活的四周有許多自然的風向計
 ，如：旗子、頭髮、小草、樹葉等，
 儘量引導幼兒多觀察、多體會。
●在室內時，可使用電風扇或吹風機
 製造風，使用時請提醒幼兒不要靠
 近，以策安全。


科學遊戲動手玩     風的方向  　■妙妙盒材料：泡綿底座、吸管、風向雞膠片、牙籤。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 ■自備材料：等腰三角形紙卡、紙卡、膠帶、剪刀。
	              遊 戲 步 驟
	       觀察討論與注意事項

	活動步驟：

1.老師事先做一張等腰三角形紙卡（底約4公分、高約
　10公分），參考課本第24頁圖1。
2.將吸管兩端如圖各剪開約1.5公分，套入紙卡。 （注
 意：吸管兩端剪的方向不同，請參考課本第25頁圖2）。

3.把吸管放在食指上平衡，找出中心點，做記號。

4.在吸管中點穿過牙籤。

5.風向雞膠片用油性筆塗上顏色並黏在牙籤上，最後，如課本第25頁圖5依序固定在泡綿底座上。
6.把完成的風向計拿到戶外，觀察風的方向，箭頭指向哪裡，風便是從哪一個方向吹來的。
科學想想

★風向雞的指向和風來的方向有什麼關係呢？（看著風向雞的頭朝向哪一個方向，就知道風從哪裡來嘍！）
	●幼兒每人一份。
●吸管的剪法有兩種，一種是兩端剪的方向相
 同，皆為直向；第二種則是一端直向的剪，
 另一端則橫向的剪（課本第25頁是採第二
 種剪法）剪法不同，紙卡插入的方向就會不  

 同，實驗成果也會不同。
●幼兒無須分辨東西南北向，只要可以辨識風的來向即可。 
●若戶外風太大，需用重物或以手壓住泡綿底座，風向計才不會被吹倒。

●「風向」指的是風吹來的方向。有許多儀器
  可用來測量風向，如：風向袋和風向標。
  其原理在於盡量減少移動的空氣阻力，但
  它們所顯示的方向意義會有差異，如：風
  向標所指的方向是與風向相同，而風向袋
  所指的方向是與風向相反。


	
	          教學流程●觀察與討論
	   指導要點與注意事項

	活

動

二
：

和
風

一

起

玩
	情境引導：
●「想想看，怎樣可以製造風？」（幼兒自由回答，用嘴巴吹氣、搧扇子、開電風扇、開吹風機等。）
●「請小朋友用自己想到的方式來製造風。」分別讓不同的幼兒來製造風。

●「你怎麼知道風來了呢？」鼓勵幼兒觀察和空氣對流有關的現象，如：用扇子搧一搧，我們會感覺好涼好涼；風一來，旗子、頭髮會飄動、風車會轉動；耳朵可以聽到風聲等等。
活動步驟：

1.準備一顆乒乓球，請幼兒觀察不同的風會如何和乒乓球玩遊戲。
2.「用嘴巴吹一吹乒乓球，乒乓球會如何呢？」（乒乓球被吹跑。）
3.「用吹風機吹一吹乒乓球，乒乓球會如何呢？」（乒乓球會在吹風機上方懸空著轉圈圈。）
4.「為什麼用吹風機吹氣時，小球會轉個不停？」（從吹風機吹出來的氣流，從下方繞過小球，也帶動小球，使小球轉個不停。）

5.「吹風機要怎麼吹氣，才可以使小球一直轉個不停？」（吹出來的氣不可以太大或太小。太大的風會把球吹跑；太小的風不會使球轉動。）
6.「把小球換成紙片，紙片也會轉圈圈嗎？」（會。）
7.「有風的時候，可以玩哪些遊戲？」（放風箏、玩風車等。）
	●老師引導幼兒觀察日常生活中常
  見的現象，或多發表舊經驗。


	 科 

 學
 想
 想
	★你還會用哪些方法來製造風呢？ （幼兒自由回答，用嘴
  巴吹氣、搧扇子、開電風扇、開吹風機、用打氣筒……）
	

	活

動

三

：

紙
蛇
轉
呀
轉
	情境引導：
●利用約15公分×15公分的粉彩紙，做出一隻螺旋小蛇（蛇
 頭部位黏上一條線），另準備一盞檯燈。
活動步驟：

1.請幼兒觀察，紙蛇在檯燈還沒打開前是什麼樣子？（紙 

  蛇是靜止不動的。）
2.將檯燈開關打開，手拿著線，把紙蛇放在距檯燈上方約
 10～15公分處，觀察紙蛇會有什麼變化？（紙蛇會慢慢的
 轉動起來了。）
3.「手在檯燈上方會有什麼感覺呢？」（會覺得熱熱的。）
4.「檯燈上方的紙蛇為什麼會旋轉呢？」（發亮的燈泡會使
 周圍的空氣變熱，在檯燈上方產生空氣對流，所以紙蛇就
 會慢慢旋轉起來。）
	●紙張大小可彈性調整，儘量不要選
 擇太厚的紙。線的長度約20公分，
 可用綿線或細毛線。可將線分成兩
 段，兩段線中間綁上一個「雙套環」（釣具店有賣），目的是在紙蛇旋轉
 時讓線不會打結。

	 科 

 學
 想
 想
	★關掉檯燈後紙蛇會有什麼變化呢？（紙蛇會慢慢的停下
  來了。）
	

	 原
 來
 如 

 此
	★當空氣對流就會產生風。發亮的燈泡會使周圍的空氣變
  熱，在檯燈上方產生空氣對流，所以紙蛇就會慢慢旋轉
  起來。
	


教師充電站
●風是空氣流動的現象，空氣由氣體分子組成，當獲得能量時，集體往特定的方向移動，就行成風
 的現象。移動的空氣會把能量傳給接觸到的物體，使物體也獲得能量，於是物體就被風吹動了。
 風的能量愈大，風力愈強，產生的破壞性也愈大，所以颱風來襲時，常會造成海嘯、房屋、樹木
 倒塌的現象。
●流動的空氣會造成流動速度垂直方向的壓力下降，流速愈快，壓力降得愈厲害，靜止不流動時，
 壓力最大，此稱為「白努利定理」，為流體力學上應用相當廣泛的定理。故上方的壓力較下方小，
 如飛機機翼的橫截面下方比上方平，就是利用空氣通過上方時，流速比通過下方時快，讓飛機獲
 得升力。
PAGE  
3

